PRIRUCKA PRO UCITELE

Uvod do servomotoru

Proceduralni pfehled Cile

* Naprogramujte bézny servomotor a servo s plynulou rotaci pomoci Blocky programovéani v PASCO
Capstone nebo SPARKvue.

Materialy a vybaveni

Cislo dilu Popis mnozstvi
SE-2975 Servomotor 1
SE-2977 Nepftetrzité rotacni servo 1
PS-3232 {lcontrol.Node 1

Software pro sbér dat PASCO Capstone™ nebo SPARKvue®
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Obrazek 1. Dvé serva zapojena do //control.Node

Tipy pro
ucitele

* Pro dosazeni nejlepsich vysledkd plné nabijte //control.Node pied zahdjenim vySetfovani.

* Pokud byste vy nebo vasi studenti chtéli podrobnéjsi pokyny k pouZzivani jakékoli funkce softwaru,
vyberte moznost Napovéda v nabidce v horni ¢asti obrazovky softwaru pro sbér dat.
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Pozadi

Existuji dva typy servomotorii. Bézny servomotor se vycentruje na nula stupiii a mtize se pohybovat o +
90 stupiiti. Kontinualni servomotor se miize otacet v obou smérech tak dlouho, jak urcite. Servo ma také
nékolik klaksonti, které 1ze pouzit k pfipevnéni ovladacich ty¢i k servu. Houkacky zapadaji do drazkovani
serva, coz je ozubené kolo s 24 zuby na htideli servomotoru, a jsou zaji§tény Sroubem.

Obrazek 2. Servo a servo houkacky

V sad¢ motorového jefabu PASCO a sad¢ StructureBot je adaptér drazkového htidele, ktery se hodi na
drazku serva. Poté se servo ptipoji ke konektoru PASCO Structures s drzakem motoru a htidel vycniva,
takze Ize k servomotoru pfipojit ozubena kola, jak je vidét na obrazku 3.

Obrazek 3. Pridejte adaptér drazkového htidele a drzak motoru pro pfipojeni serva k PASCO Structures

Otazky a analyza

1. V casti 1 jste zkoumali, jak se servo otaci, kdyz je naprogramovano v kladném a zaporném uthlu.
Jakym smérem se houkacka serva otocila pii +70 stupnich? Jaky smér jste pozoroval pti -70
stupnich?

Kladny uhel ved! k pohybu houkacky proti sméru hodinovych rugi¢ek, zatimco zaporny uhel ved! k
pohybu houkacky ve sméru hodinovych rucicek.

2.V ¢asti 1, krok 5, jste zkoumali, jak zména casu (s) casovaného tihlu (°) ovlivnila pohyb houkacky
serva. Kdyz jste upravili ¢as (s) z jedné sekundy na pét sekund, jaké chovani jste pozorovali pii
pohledu na klakson serva?

Po dobu 5 sekund se houkacka serva pohybovala velmi pomalu ve srovnani s jednou sekundou.
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3. Pii programovani rotace rychlosti (%) se spojitym servem, jakym smérem se pohybovala houkacka
serva pii pouziti +100?7-100%?

Houkacka serva se pohybovala proti sméru hodinovych rugi¢ek pti +100 a ve sméru hodinovych rucicek
pii -100.

4. Co jste pozorovali v ¢asti 2, kdyZ jste zrusili zaskrtnuti policka Cekat na dokonéeni pro ¢asovany thel
()
blok v fadku 3?

Kdyz bylo zaskrtnuto Wait, program ¢ekal, az b&ézné servo dokon¢i svou ¢innost, nez se kontinualni
servo oto¢i. Kdyz neni zaskrtnuto policko Wait for Completion v fadku 3, bude se kontinualni stepper
pohybovat ve stejnou dobu jako bézné servo.

Technicka podpora

Pottebujete dalsi pomoc? Nas znaly a pratelsky personal technické podpory je ptfipraven poskytnout
pomoc s timto nebo jakymkoli jinym produktem PASCO.

Telefon (USA) 1-800-772-8700 (Volitelné4)
Telefon (mezinarodni) +1 916 462 8384

Online pasco.com/support


http://www.pasco.com/support

