PRIRUCKA PRO UCITELE

Uvod do //control.Node Controller

Cile

* Naucte se zakladni pouziti //control.Node kontroléru s Blockly programovanim v PASCO Capstone.

Materialy a vybaveni

Cislo dilu | Popis mnozstvi

PS-3232 /lcontrol.Node 1

Software pro sbér dat PASCO Capstone™

Obrazek 1. Nastaveni zafizeni

Tipy pro
ucitele
* Pro dosazeni nejlepsich vysledki pIn€ nabijte //control.Node pied zahajenim vySetiovani.

* Pokyny tykajici se softwarovych uloh, jako je nahrani kodu do //control.Node, naleznete v nabidce
Napovéda v PASCO Capstone.
Otazky a analyza

1. Jaka je hodnota zrychleni y, kdyZz osa y sméfuje nahoru?
Hodnota je 10 m/s2 pti smé&tfovani nahoru.

2. Jaka je hodnota zrychleni y, kdyZ osa y smétuje dola?
Hodnota je -10 m/s2 pii smérovani dolu.
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3. Jaka je hodnota zrychleni x, kdyZ osa x sméfuje nahoru? Jaka je hodnota pfi sméfovani dolda?
Hodnota je 10 m/s2 pti smérovani nahoru a -10 m/s2 pii smétovani doli.

4. Jaka je hodnota z-zrychleni, kdyz osa z smétuje nahoru? Jaka je hodnota pii smétfovani dolt?
Hodnota je 10 m/s2 pti smérovani nahoru a -10 m/s2 pii sméfovani doli.

Technicka podpora

Potiebujete dalsi pomoc? Nas znaly a ptatelsky personal technické podpory je ptfipraven poskytnout pomoc
s timto nebo jakymkoli jingym produktem PASCO.

Telefon (USA) 1-800-772-8700 (Volitelné4)
Telefon (mezinarodni) +1 916 462 8384
Online pasco.com/support
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