Uvod do //control.Node Controller

Cile

* Naucte se zékladni pouziti //control.Node kontroléru s Blockly programovanim v PASCO Capstone.

Materialy a vybaveni

Cislo dilu Popis mnozstvi

PS-3232 /Icontrol.Node 1

Software pro sbér dat PASCO Capstone™

Obrazek 1. Nastaveni zafizeni

Postup

Cast 1 - Prozkoumdni akcelerometru
1. Zapnéte //control.Node. V PASCO Capstone pfipojte //control.Node ptes Bluetooth. Po pfipojeni
uvidite nasledujici méteni:
o Zrychleni -x (m/s2)
o Zrychleni -y (m/s2)
o Zrychleni -z (m/s2)
o Proud serva 1 (%)
o Proud serva 2 (%)

2. Vytvoite graf zrychleni -x versus ¢as a poté piidejte oblast grafu a na svislé ose vyberte zrychleni -
y. Poté pfidejte tieti oblast vykreslovani a na svislé ose vyberte Zrychleni -z.
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3. Umistéte //control.Node v klidu na rovny stll tak, aby osa y (jak je znazornéno na $titku) sméfovala
nahoru. Viz obrazek 1 nastaveni.

4. Zacit nahravat. Asi po 2 sekundach otocte //control.Node vzhtru nohama. Po dalSich dvou
sekundach zastavte nahravani. Pfejmenujte osu y beéhu. Odpovézte na otazky 1 a 2 v sekci Otazky.

5. Nyni postavte //control.Node na jeho konec tak, aby osa x smétovala nahoru. Viz obrazek 2. Spust'te
nahravani. Asi po 2 sekundéch otocte //control.Node vzhiiru nohama tak, aby osa x smétovala dola.
Po dalsich dvou sekundach nahravani zastavte. Pfejmenujte tento béh na osu x. Odpovézte na
otazku 3 v sekci Otazky.
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Obrazek 2. //code.Node s osou x smétujici nahoru

6. Nyni postavte //control.Node na jeho stranu tak, aby osa z sméfovala nahoru. Viz obrazek 3. Spust’te
nahravani. Asi po 2 sekundach otocte //control.Node vzhiiru nohama tak, aby osa z sméfovala dold.
Po dalSich 2 sekundach zastavte nahravani. Pfejmenujte tento beh na osu z. Odpovézte na otazku 4 v
sekei Otazky.

Obrazek 3. //code.Node s osou z smétujici nahoru
Cast 2 - Pouziti akcelerometru v kédu

//control.Node ma reproduktor, ktery mize vydavat zvuky. Reproduktor bude pipat, dokud se
//control.Node neobrati vzhliru nohama.
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1. Otevrete nastroj Blockly Code Tool a oteviete hardwarové bloky. Uvidite bloky zobrazené na
obrazku 4.

() Code execution enabled

(Manage upload on | Jicontrol.Node | . . .

V2T Acceleration - x - |
o
No outputs found ~ 1
# Math
1 /[control Node Speaker (0-20000) - NI loAtH T 1 137
No outputs found ~

$ Variables
{11111 Jlcontrol.Node Speaker « [+,

¥ Hardware zem == ¢ [/control.Node On-board Sensor - I

+ Code Output

:
& User Input Start /icontrol.Node « RVIEL e Ree oS
set servo for (=TT R port KRS to ELN O ﬂ

B Notes

Obrazek 4. Hardwarové bloky dostupné pro //control.Node palubni
senzory

2. Znovu vytvoite nasledujici kod, ktery bude reproduktor opakované zapinat a vypinat.

" //control.Node Speaker, xxx-001 (0-20000) « |-t/ 1o/ m Hz
repeat (YN0
CEMETTN icontrol.Node Speaker, xxx-001 * [~ m

sleep for m =

! /lcontrol.Node Speaker, xxx-001 - ;= W

sleep for m =
=

Obrazek 5. Kod pro pipnuti //control.Node reproduktoru
3. Zacit nahravat. Reproduktor bude vydavat 1000 Hz pipnuti po dobu 0,5 sekundy a poté se na
0,5 sekundy vypne a poté bude opakovat, dokud nahravani nezastavite.
4. Nyni zméite kod tak, aby se smycka opakovala, dokud nebude y-zrychleni zaporné.

-« /lcontrol.Node Speaker, xxx-001 (0-20000) « Hii=e[{Ehle A0 1000 = 554

e until - BBV Acceleration -y« | 0
CERL T /control.Node Speaker, xxx-001 « +l:h m

sleep for m =

|2 /icontrol.Node Speaker, xxx-001 * "5 m

sleep for m =
—

Obrazek 6. Provedeni smycky je podminéno zrychlenim y
Cast 3 - Nahrani kédu do //control.Node

Kod Blockly, ktery vytvofite v pracovnim prostoru Blockly, 1ze nahrat do //control.Node a poté 1ze kod
spustit autonomné bez //control.Node ptipojeného k pocitaci.

PASCO" 3
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1. S kédem, ktery jste napsali v ¢asti 2 v pracovnim prostoru Blockly, kliknéte na tlac¢itko Nahrat kod. The
//control.Node vyda dvoutonové pipnuti, které signalizuje, ze kod byl ispéSné nahran. Jakykoli kod,
ktery byl diive nahran, bude pfepsan.

Code

O Code execution enabled |Manage upload on Jicontrol Node | @ I
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<> o .

Blockly Lua
¥ Logic

o
bt SRR Acceleration-y — W mis* - J[< - Ji{o])
el oo Noge Speater T e |

= Lists

’ 111 /iconirol.Node Speaker - 1+
$ Variables

= Functions

» Hardware
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Obrazek 7. Umisténi tlaCitka Nahrat kod

2. Nyni zaviete Capstone, aby byl //control.Node odpojen. Chcete-li spustit nahrany kod, kratce
stisknéte tlacitko napajeni na //control.Node. Pokud stisknete pfili§ dlouho, //control.Node se vypne,
ale pokud stisknete dostate¢n¢ dlouho, blikajici ¢ervena LED dioda Bluetooth se zméni na rychle
blikajici modré svétlo a kod se zacne provadét.

3. Oteviete Capstone a pripojte //control.Node ptes Bluetooth. Replikujte nasledujici kod, ktery ozve
zvuk reproduktoru, poté spustte nahrany kod a poté reproduktor znovu rozezvucte.

11 /lcontrol.Node Speaker (0-20000) « &= e i =lle e m Hz

sleep for ﬂ (s v ]

Start © ' /icontrol.Node - uploaded code

sleep for n [87v)]

O U R Uploaded code
sét /lcontrol.Node Speaker (0-20000) * “j=[l =« iieil 3000 o4

sleep for n (s v ]

Otazky a analyza

1. Jaké je hodnota zrychleni y, kdyZ osa y sméfuje nahoru?

2. Jaka je hodnota zrychleni y, kdyZ osa y smétuje doli?



Uvod do //control.Node Controller

3. Jaka je hodnota zrychleni x, kdyZ osa x sméfuje nahoru? Jaka je hodnota pfi sméfovani dold?

4. Jaké je hodnota z-zrychleni, kdyz osa z smétuje nahoru? Jaké je hodnota pii smétovani doli?



